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L'Echo

Apres le cinéma et les arts de la scene,
le Tax shelter doit booster le jeu vidéo

Le secteur se battait depuis cinq ans pour faire aboutir ce texte qui doit lui servir d’appel d'air
pour développer une industrie encore balbutiante.

Situation économique - Economie de la culture

JEAN-FRANGOIS SACRE

e Moniteur a publié cette se-
maine la loi qui étend le Tax
shelter au jen vidéo, un texte
voté i la quasi-unanimité parla
Chambre fin mars, Conune pour
le cinéma et les arts de la scéne

les sociétés powrront consacrer une partie
de leur bénéfice imposable au financement
de jeux moyennant un avantage fiscal,

Pour I'industrie, représentée par ses
associations  professionnelles  Walga
(Wallenie) et Flega (Flandre ) qui ont posté
le projet & bout de bras, c'est le fruit de cing
ans de travail pour sensibiliser le monde
politique & la cause de leur secteur qui reste
modeste, surtout dans le sud du pays.

sle jeu vidéo est un secteur encure peu
structuré aver des petites sociétés auxguelles
{es bangues ne prétent pas facilement et gui
peinent donc & trouver des investisseurs, releve
Pierre-Philippe Hendrickx, avocat fiscaliste
chez Nibelle & Parters, spécialisé dans le
tax shelter (il a contribué 4 la rédaction du
texte), cette extension est donc un faneux
appel d'air pour lul» De fait, c'est un secteur
encore balbutiant qui ne pése quune cen-
taine de millions de chiffre d'affaires, dont
80% environ pour un sewl acteur, le Gantois
Larian, connu pour son jeu Divinity,

Développer un écosystéme
Le réve du secteur, c'est que se développe
un écosystéme comme dans audiovisuel
oi1 des dizaines d'entreprises ont émergé et
des centaines d'emplois ont été eréés grice
au tax shelter et aux fonds d'investisserent
régionanx. Paradexalement, la Belgique
possede des écoles en vue comme I'Howest
a Courtrai, une des plus réputées an
monde, ou la Haute école Albert Jacquard,
a Namur. Mais leurs diplémés ont ten-
dance a s'expatrier & Londres, Paris ou
Mentréal, faute de perspective en Belgique.

«fl était temps que pareille mesure voit le
Jour, confirme Laurent Grumiaux cofonda-
teur de Fishing Cactus, le plus important
studio wallon (situé i Mons il génére 30
emplois et prés de 2 millions de chiffre d'af-
faires) et président de Walga, Ce texte doit
nous servir de tremplin comme dans des pays
comme la France, PAngleterre out la Finlande
qui bénéficient de pareils incitants fiscaux,
Gréce & ces incitants, le jeu vidéo pése
mujourd it entre 1 et 2 mifligrds d'euros en
Finlande.s Vi ces antécédents dans d'autres
pays, le texte belge devrait done recevoir
Vaval de la Commission européenne.

wle Tax shelter devruit pennettre plusieurs
chotes, poursuit Laurent Grurniaux. Le plus
important c’est de stimuler la création de jeux
ent Belgique, de développer des propriétés intel-
{ectuelles qui signeront la pérennité du secteur
et permettront 4 ses acteurs de générer des

revenus sur plusieurs generations» Apres
avoir longtemps travaillé pour des clients
issus de lindustrie, de la pub, etc, Fishing
Cactus a ainsi opéré en 2016 un virage stra-

tégique langant ses propres jewux (Epistory,
Shift Quantum.,.). «larrivée du tox shelter va
done nous permettre de financer des projets
qui nécessitent de 500.000 & 3 millienss,
estime Laurent Grumiaux. Selon Iui, la
mesure doit aussi permettre d'attirer en
Belgique des entreprises de jeu vidéo de
grande taille et d'empécher ia fuite des cer-
veaux. Enfin, grice a ce Tax shelter, des
sociétés étrangéres poutraient recotrir a
des prestations de service en Belgique.

Le momentum de 'adeption de ce texte
est cependant assez particulier. Les €lec-
tions se profilent et, outre I'aval européen,
il restera & conclure des accords de coopé-
ration avec les communautés. Comme an
cinéma, ce sont elles qui devront agréer
l'eeuvre pour quelle puisse beénéficier du
Tax shelter, Ft 13, les choses se corsent,

Selon la Commission européenne, le jen
vidéo est une activité commerciale qui
échappe au régime de l'exception cultu-
relle. Mais c'est cette méme Commission
qui a autorisé le VAF, le Fonds audiovisue]
flamand, qui est un fonds culturel, i cofi-
nancer le développement de jeux vidéo en
Flandre, Clest donc lui qui devrait donner
les agréments. Fn Communauté francaise,
c'est encore l'inconnue, le Centre du
cinéma et de 'ancliovisuel n'ayant pasle jeu

vidéo dans ses attributions. «lf y a done lg
une attitude contradictoire de la Commission
eurgpéenne, releve Philippe Reynaert
patron dy fonds wallon d'investissement
dans laadiovisuel Wallimage. Nous avons
denc infroduit une demande cuprés de lo
Cummission pour obtenir le méme agrément
que le VAE ce qui nous permertrait d investir
directement dans des projets de jeux, comme
nous le faisons pour les films et les séries car ce
sont des méliers connexes, notamunent au
niveau de fanimation ou des effets spéciaux.
Jusqu'ici nous ne pouvons le faire que via notre
filiale Wallimage Entreprise qui investit umi-
quement dans des societés.» Celle-ci détient
notamment des parts dans Fishing Cactas
et Appeal, i Charleroi, un autre studie
cennu pour son jeu Outcast Lautomne
dernier, le gouvemement régional l'a reca-
pitalisée 3 hauteur de 2,6 millions dont un
million destiné aux saciétés de jeu vidéo,
Nouvelle concurrence

Lextension du Tax shelter au jen vidéo
intervient aussi alors que les fonds levés
dans l'audiovisuel ont reculé de 11% en 2018
4 136 millions d"euros. Cette nouvelle
concurrence inquiéte le secteur du cinéma.

wAvec le tax shift, Vextension du Tax shelter mux
arts de la scéne il y a deux ans et maintenant

«L'arrivée du Tax
shelter va nous
permettre de
financer des projets
nécessitant de
500.000 a 3 millions

d’euros.»

au jeu vitdéo, nous ne pouvons plus gorantir a
100% de pouveir lever des fords Tax shelters,
assure Jean-Yves Roubin, coprésident de
I'Union des Producteurs de films franco-
phones. Nous ite serames pas opposés & ce que
le jeu vidév en bénéficie mais nous allons
devoir recadrer tuut cela avec e futur gouver-
nement.» Il se dit en coulisses que le secteur
du cinéma a mené un efficace lobbying
pour que l'avantage soit plafonné 2 2,5 mil-
lions d'euros par production de jeu vidéo et
que le délai pour obtenir les attestations
Tax shelter soit limité & deux ans alors que
le secteur du jeu vidéo en voulait trois. Pour
régler ce probleme de cencurrence,
Philippe Reynaert plaide notamment pour
Fextension du Tax shelter aux particuliers.

Reste 3 savoir qui va lever les fonds,
«Nous sommes en contact avec les différents
intermédiaires existants, majs une nouvelle
structure pourrait voir le jour c'est en discussi-
on, indique Laurent Grumiaux. Le leader
du marché Umedia, se dit en tout cas prét a
s'y investir, D'autres ne se prononcent pas,
ne voulant sans doute de froisser leurs pre-
miers mandants, les producteurs de films,
Les premicres levées de fonds sont atten-
dues au premier semestre 2020, Une
dizaine de millions pourraient étre levés
dans les trois ans 3 venir,

MARCHE
LEADERSHIP FLAMAND

Selon les données des associations
professionnelles Waiga (Wallonie) et
Flega (Flandre), le secteur beige du
Jjeu vidéo représentait en 2017 un
chiffre d’affaires de 90 millions
d'suros, contre moins de 44 millions
an 2014, Ce chiffre cache des réalités
bien différentes entre fa Flandre et fa
partie francophone du pays. 82 mil-
lions sont en effet réalisés en Flan-
dre dont 75 pout le seu) studio gan-
tols Larlan. On compte 72 studios en
Flandre et 79¢ travailleurs.

En Wallonle et & Bruxelles, on recen-
sait en 2017 34 studios et 210 travail-
leurs pour un chiffre d'affaires de 8
miltions. Fishing Cactus est le ieader
du marché en Communauté fran-
caise.

Bref, que ce soit en Flandre ou en Bel-
gique francophone, il s'agit le plus gé-
néralement de microstructures.

En 2018, le président de Walga, Lau-
rent Grumiaux, estime que la barre
des 100 millions a été atteinte dont
80 pour Larian.

Au niveau mondial le marché pesait
I'an dernier gueique 138 milliards de
dollars selon le cabinet Newzoo, soit
une hausse de plus de 13% par rap-
port & 2017. C'est plus que lindustrie
du cinéma.




