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Après le cinéma et les arts de la scène,
le Tax shelter doit booster le jeu vidéo
Lesecteur se battait depuis cinq ans pour faire aboutir ce texte qui doit lui servir d'appel d'air
pour développer une industrie encore balbutiante.

JEAN-FRANÇOIS SACRE

Le MonÎteur a publié-cettc Se·
maine la loi qui étend le Tax
shdter au jeu vidéo, un texte
voté à la quasi-unanimitr par la
OIambre finman, Conun< pour
le cinéma et les arts de la. scène

les sociétés pourront rnnsac::rer une partie
de leur bénéfice imposWle au financement
d< jeux moyenruml un avantage futal.

Pour l'industrie, représentée- par s~s
associations professionnelles Walga
(Wallonie) et F1ega(Flandre) qui ont porté
le projet à bout de bra" <'est le fruit de cinq
am de travail pour sensibiliser le monde
politique à la cause- de leur secteur qui fe"!tte
mod",te, surloul dam le sud du pay',

d.e jeu vidêrJ est un se.cteur encan' peu
structurt" lJVf(' des pflh"tes sociétés alJ)(C/.udles
les banques ne prëtPllt pas farilprnrnt e-t qui
peilientdoH[ à trou..•.•erdes invrnisseursl relève
PielTe~Philippl" Hendrickx. avocat fucalistc
chez Nibelle & PMtneI'S, spécialisé dans le-
tnx shelter (il a contrihu~à la rédaction du
texte), œtte extension est donc un f-ameux
appel d'air pour lui.» De: fait. Ù~!itun sectew-
encore balbutiant qui ne pè5e qu'une cen-
taine de millions de chiffre d'affaires, dont
80% environ pour un seul acteur, le Gantois
Larian. connU pour sOn jeu Divinity.

Développer un écosystème
Le rêve du secteur, c'est que se développe
un écosystème comme dans l'audiovisuel
où des dizaines d'entreprises ont émergé et
des centaines. d~emptois ont éte créés grâœ
au tax shelter et aux fonds d'investissement
régionaux. Paradoxalement, la Belgique
pos.sède de5 e.coles en VUt"rornTne l'Howest
il Courtril.i. une- de~ plus: réputées au
monde. ou la. Haute école Albert jilcquard,
à Namur_ Mais leurs diplômés ont ten-
dance à s'expatrier à Londres, ParÙii ou
Montréal, faut<:de perspective en Belgique,

«R êtait temps qu~pareilJ~ mesure voit le
jolJrf confirme Laurent Grumiaux cofonda-
teur de Fi,hing CAclus, le plus important
studio wallon (situé" Mons il géné •• 30
emplois et pr<sd~2 millionsd~chiffred'af-
faires) et président de Walga, Cr lexte doit
nous servir de t/"(>mpUn comme dnns des pays
(Omme la Fran"" I\<.ngi~tme 0<1 1. fin/.nde
qui bénéficient de poœil., incitants fiscaux.
Grâce à ces inCÎtnrrts, le Jeu vidéD pèse
aujuurd'hui entR 1 fOl 2. miill'ards d'euros en
Finlande_ll Vu ce~ antttooe-nts d.a.ns d'autres
p.ays, le texte belge devrait donc rffevoir
l'aval de "a Commission européenne_

~ŒtTax .sht"lter devrait penrrf'ttre plusieurs
chase>, poursuit Laurent Grumiau •. Leplus
important c'est d•• tiJnuœr la miation d. frl1X
ellBelgique, de d"elopperdes prapriétés illœ/-
{l'<'1l1el/•••qui signl'lll!llio pérennité du s<'etrur
el permettront il $t. actellr. de génêrer d •••

revf'tll.j~ .sur plusitllt'$ gentratio'1s.lJ Après
avoir longtemps travaillé pour des clients
issus de l'industrie, d< la pub, etc., Fishing
Cactus a ainsi opéré en 2016 un virage stra-

tégique IAllÇ;Ut1seSpropre' jetU<(Epi'tory,
Shift Quantum ...).• L'aniYéedu lUXshelœr va
dalle nOIl' pennellre de finanrer des projets
qui nécessitent de 500_000 à 3 mitrionslJ,
estime Laurent Grumiaux. Selon lui. la
m~ure doit aussi perm~ttre d'attirer en
Bdgique des emreprÏ5es de jeu vidéo de
grande t;aille et d'empêch~r la fuite de5 cer-
Veaux, Enfin, grâce:' à Ct" Iax !iheller, de5
sociétés étrangètc!i- pourra.ient recourir à
des prestations de service en Belgique.

le momentum dE' l'adoption de ce texte
est celX'ndant .aSSt'"1 particulier. Les élec-
tions se profilent et, outre l'aval européen,
il restera à conclure d!:"saccords de coopé-
ration avec les communautés. Comme au
cinéma, ce :sont elles qui devront agréer
J'œuvre pOUf qu'elle p~t" bênéficit:r du
Tax shelter. Et là, les c:hoses se COr.ient.

Selon la Commission européenne, le jeu
vidéo e:':'ii t unt" activité commen::iale qui
é-chappe .au régime de l'exception rultu-
r~Ue_Mais c'est cette même Commiss.ion
qui a autorisé le VAF, le Fonds audiovLmcl
flamand, qui e"st un fonds -culturel, à (06-
nancer le développement de jeux vidê:o en
t1andIl"T C'es.t donc !ui qui devrait donner
les agréments. En Commurrauté française,
c'est encore l'inconnut", le Centre du
eÎné-ma et de l!andiovisuel n'ayant pas le jeu

vidéo dans "~esattributions .• 11y n dOllr /il
lUlr' attitudt contradîctoÎTf dr la Commf,mon
européenne, relève Philippe ReYllaert
patron du fond, wallOll d'illYtstissement
dam l'auctiovisuel Wallimage. Nous avons
dom: introduit une' demlllldt' uupn!s de la
CtJmmj~jon pour obtenir If:"même .ogrimrnt
que le VAF, C'f .quf notJs perm~ttrait d'il1'\1f"Sttr

directement dans des projers de jeux. romme
nous tl" faisons pour les firms et les séries mr ce
sarH des mrhers. ronnexl"s. notflmm~nt au
nivrou de f'rmrmation Ou des e~ spi-ciau.x..
Jusqu'ici ITOUs nt POUVOIlS Ir;>foire qUI"vhr notTe
filinrl' WaUimage EntrepriS(' qui investie ulTi-
qUf'lTlt'Ht dans dts soci~tés.» Celle-<i détient
notamment des parts dans fi..shing Cactus
el Appeal, " OIacleroi, un autTe studio
connu pour son jeu OutcasL L'automne
derni~I.le gouvernement régionijll'a reca-
pitalisée " hauteur de 2,6 millions dOllt un
million destin': aux socï.êtés de jeu vidéo.

Nouvelle concurrence
L'extension du Tax shelter au jeu vidro
intervient aW5i alon que les fonds levés
dam l'audiovimel ont rff'Illê de 11% en 2018

à 136 millions d"euros. Cette nouvdle
concurrence inquiète le secteur du cinéma_
«Avec le tax.shift, l'r-xtf.'llsion du T€lXsheltt-r aux
arts de fa scène- il y a dt>ux ailS' e-t maintenant

(L'arrivée du Tax
shelter va nous
permettre de
financer des projets
nécessitant de
500.000 à 3 millions
d'euros.))

alJ jelJ vidéo. nolJS ne pouVCJns plus gorantir à
100% d. pouvoir IlM'r des f.!Il1s Til>< sh.llm,
assure Jean-Yves Roubin, coprésldell1 de
l'Union des Producteurs de film, frmco-
phones_ Nous lit' sommes pm oppos.ésà ce que
le jeu vidéo f1T bénéficie mcrù 110US aJrDJlS

devoir teCadtl'r "WC celo aveC r. futur gt>UVIT-
11ernent.» II SE' dit en coulisses que le set."'teur
du dnéma il mené un efficace lobbying
pour que l'avantage soit plafonné à 2•.'1mil-
lions d'euro, par production de jeu vidéo ot
que le délai pour obtenir les attestations
Tax shelter soit limitr- à d.eux ans alors que
le secteurdujC"u vidéo en voulait trois. Pour
réglcl- ce pro blême de: concurrence,
Philippe Reynaert plaide llolammellt pour
l'extension du Tax.helter aux partiruliers.

Re-."iteà :iavoir qui va lever les fonm.
«Nous sommes en contact avec ies différents
intermédiaires existnnts. mais line nouvdl~
smlcrurr pourrait voir l~jOllr rll'St 1.'11dis("w~si-
on», indique Laurent Grumiaux. Le leader
du Ill.tlIThé Umedja. se dit en tout cas prêt ci
s'y investir, D'autres ne se prononcent pas,
ne voulant sam doute de froisser leurs pre-
miers mandants, les.producteurs de filll15.
Le.!!premières: levées de fond" SOnt atten·
dues au premiC,"r semestre 20:W. Une
dizaine de milliom pourr.aient êtœ levé-s
dans les trois ans à venir.

MARCH~
LEADERSHIP FLAMAND

Selon les donné<>sdes associations
professionnelles Walga (Wallonie) et
Flega (Fiandre),le secteur belge du
jeu vidéo repn\sentait en 2017 un
chtf'lre d'atralres da 90 minions
d~euros, contre moins de 44 mil1lons
en 2014. Ce chiffre cache des réalités
bien différentes entre la Flandre et la
part:ie francophone du pays. 82 mil-
lions sont en effet réalisés en Flan-
dre dont 75 pour le seul studio gan-
tolal.&l1an, On compte n studios en
Flandre et 790 travailleurs,
En Wall••nle al: Il Brux_les, on recen-
sait en 2017 34 studios et 210 travail·
leUrs pour un chiffre d'allaires de 8
millions. Flshing Cactus est le leader
du marché en Communauté tran-
çaise.
Bref, que ce soit en Flandre ou en Bel·
gique francophone, Ils'agit le plus gé-
néralement de microstructures.
En 2018, le président de Walga. lau-
rent Grumlaux. estime que la barré
des 100 millions a été atteinte dont
80 pour Larian.
Au niveau mondjalle marché pesait
l'an dernier quelque 131 mllilarda de
doUara selon le cabinet Nemoo. soit
une hausse de plus de 13%par rap"
port à 2017. C'est plus que l'industrie
ducllléma.
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