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Coup de boost pour Wallimage
ÉCONOMIE La Wallonie muscle son soutien à l'industrie du cinéma et du jeu vidéo

Il> Les moyens du fonds
régional vont être
augmentés
de 4,6 millions d'euros.
Il> Un million sera
spécifiquement consacré
au secteur du jeu vidéo.

Le gouvernement wallon a
décidé de muscler sa poli-
tique de soutien à l'indus-

trie audiovisuelle, en vue d'atti-
rer plus d'investissements en
Wallonie. Réuni en conseil de
ministres ce jeudi après-midi,
celui-ri a. sur proposition du mi-
nistre de l'Economie Pierre-Yves
Jeholet, a décide d'augmenter de
4,6 millions d'euros les moyens
mis à dispositiOll de Walliniage.
Il s'agit d'un fonds régional qui
intervient soit en investissant di-
rectement dans des projets ciné-
matographiques qui génèrent
des dépenses en WaHonie (Wal-
limage Coproductions), soit en
finançant des entreprises audio·
vi.~uclles walloIlnes cn tant
qu'actionnaire ou prêteur (Wal-
limage Entreprises). C'est, par
exemple, via ce dernier véhicule
que Wallimage est entré récem-
ment au capital de nWaves, le
studio d'animation de Ben Stas·
sen (F1.ll me LI} the moon, Sl!m-
m?I,··)
Cette recapitalisation trouve

son origine dans un courrier
adressé il y a six mois par le

conseil d'administration de Wal·
limage au gouvernement. Celui·
ri attirait son attention sur Je
fait que le fonds se retrouve à
devoir refuser son soutien à ccr-
tains mms faute de moyens fi-
nanciers suffisants. "Otl a cal-
ctdé vue sur lille ,miSfm, ('!:'lu
Ut'cût rcprés~'llti un manql!e à
gUJ571Cr de pm~qlle 1- millùms
d'euros pottr l'économie wul-
larme «Il sms lurge ". explique

Philippe Reynaert, patron de
Wallimage. Une étude réalisœ il
y a quelques années par le
consultant E&Y a en effet dé-
montré qu'un euro investi par le

fonds dans une production ciné-
matographiquE' en vue dc l'atti-
ri"r tm Wallonie générait un re·
tour de quatre euros pour l'éco-
nomie régionale grâce à toutes
les l'l'tombées fiscales: impôt
sur les personnes physiques (hé
aux salaires), impôt des sociétés,
TVA ..

Une concurrence accrue
Wallimage peine done à suivre

la demande alors que la coneur·
rene!' ne cesse de se renforcer
ces dernières années autour dl'
lui: la Flandre et Bruxelles se
r>ontdotés d'un fonds régional

similaire (Screen Brussels et
SCTl:'l"n Io1anders), l'Allemagne et
le Luxembourg ont augmente
les mOJcns dédiés ill'audiovisuel
et la France a rendu son incitant
fiseallocal beaucoup plus attrac-
tif.
«Le mlccmisme Wallinwge

,{i.mrtùmnc bù:n mCli.~,urrit.i ù ce
IJtud{~ et t'il III ('OnCl/ rrC"/1ee de mllJ

tJoisi1l8 pr[/ellfs. il est importunt
de s'illscrire demunière L'%ntu"
/ù:fe sur la carte du /mmdl!. ex-
plique Pierre-Yves Jeholel. Pour
l'e.ster att/"UC't(f dans lin mlll'ché
de plll.~ t'n plus COiU1JITf71tid et
être: /Ill adeur dt" poids à l'inter-

national, wu' augmentation des
rrw;l)en.~.fill«ndcT8 de WalUmag<'
('stil/di,~pens(/ble »,

DlversHlcation
Le gouvernement a donc déci-

dé d'injecter 1,5 million d'euros
de plus par an dans Wallimage
Coproductions, ce qui fuit passer
son volant d'action de 5 à 6,5
millions par an, Le capital de
WaJ]image Entreplises va quant
à lui être augmenté de 2,6 mil"
lions. Sur cette somme, un mîl-

lion dC'\-T3 impérativement être
destiné à soutenir le secteW' du
gaming. Cela fait déjà quelques
années maintenant que Walli-
mage Entreprises s'est diversifié,
A côté du dnéma,le fonds inves-
tit aussi dans des sociétés actives
dans le monde de la télé, des
agences numériques créatives et
dujeu vidéo (Fishing Cactus, Vi-
go Universal ... ), Récemment, il a
investi dans le studio carola Ap-
peal qui vient de sortir une nOll'
velle version de son jeu Outcast.
.En misant sur le soutien à l'in-
dustrie du g"dming, la Wallonie
s'inscrit ici dans la droite lignc
du fédéral qui envisage
d'étendre le mécanisme du ta:1:
sheltcr au secteur du jeu ••idk.
« On ne denumde pw. mie1l~>q/1l!
de /IlJlWfJir l>olltC'lllr dat·(mtage
II' gaming l:tll' 011 J1I' peut pas fe
Jain via WalliTlwfl:t' Copmlhu--
tiotls, expliqlle Philippe Rey-
naerts. Le jeu vidéo n'est PU!;
considéré par l'Eumpr t'Omme
un prolbill pOl/mil! bén4lider
de /'e,r:('t'ptüm ('u{ture{lr ».

La décision du gouvernement
wallon comprend aussi un volet
rationalisation, Deux entités ju-
ridiques Wallimage lùsionne-
ront et IC$ trois bureaux d'ac-
cueil dl' tournagl' (li:ainaut, Bra-

bant wallon et Liège/Namurj
Lll.xembourg) qui roumi~ser1t
des services aux producteurs (re-
pérage des lietLx, obtention des
autorisations, casting des tigu-
mnts ...) vont être regroupes et
logés au sein de WaDimage pour
assurer un ma.ximum de syuer-
glllS. La dotation de ce5 trois AS-
BL - 500,000 euros au total -
lui rC\iiendra. «Un dnéalltc
étranger "!;,mlunt tournl!!' f'1/

Wallonie ne del'ru pilis mn/utta
tl'ais adreslit~ dijJ~nmtes. sou-
ligne Pierre-Yves Jl'holet. Au fi-
nal, grâœ ù ce trami! de raÙo·
nalùmlùm, OT! pal>sem de 6 à 2
~·tructllrl'S »••

JEAN-fRANCOIS MUNnEII

EN CHIFFRES

377
Nombre de projets soutenus
de 2001 à 2018 (dont 266
longs-métrages),

62 nlillions
Sommes investies par Walli-
mage el'ltre 2001 et 2018,

240
111illions
Retombées économiques
pour la Région sur les 309
projets aboutis.

3900/0
Retour sur investissement
pour la Wallonie.

3~il
Nombre de sociétés dans
lesquelles Wallimage a in-
vesti.
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