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Situation économique - Economie de la culture

Le Soir

Coup de boost pour Wallimage

ECONOMIE La Wallonie muscle son soutien a I'industric du cinéma ct du jeu vidéo

» Les moyens du fonds
régional vont étre
augmentés

de 4,6 millions d'euros.
» Un million sera
spécifiquement consacré
au secteur du jeu vidéo.

e gouvernement wallon a
L décidé de muscler sa poli-
tique de souticn a I'ndus-
trie audiovisuelle, en vue d'atti-
rer plus dlinvestissements en
Wallonie. Réuni en conseil de
ministres ce jeudi aprés-midi,
celui-ci 4, sur proposition du mi-
nistre de I'Eeonomie Pierre-Yves
Jeholet, a dévidé d'augmenter de
4,6 millions d'euros les moyens
mis & disposition de Wallimage.
1l s'agit d'un fonds régional qui
intervient soit en investissant di-
rectement dans des projets ciné-
matographigues qui  générent
des dépenses en Wallonie (Wal-
limage Coproductions), soit en
finangant des entreprises audic-
visuelles wallonnes en tant
gu'actionnaire ou préteur (Wal-
limage Entreprises). Clest, par
exemple, via ce dernier véhicule
que Wallimage est entré récem-
ment au capital de nWaves, le
studio d'animation de Ben Stas-
sen (Fly me to the moon, Sam-
my...)
Cette recapitalisation trouve
son origine dans un courrier
adressé il y a six mois par le

conseil d'administration de Wal-
limage au gouvernement. Celuj-
ci attirait son attention sur le
fait que le fonds se retrouve A
devoir refuser son sputien i cer-
tains films faute de moyens fi-
naneiers suffisants. « On ¢ eal-
culé gue sur une salson, cely
it représenté wn mangure a
gugner de presque + millions
deuros pour léeonomie wal-
lonne au sens large », explique

Philippe Reynaert, patron de
Wallimage. Une étude réalisée il
vy a quelques anndes par le
consultant E&Y a en effet dé-
montré quun euro investi par le

fonds dans une production ciné-
matographique en vue de |'atti-
ret en Wallonie générait un re-
tour de quatre curos pour l'éco-
nomie régionale grace 4 toutes
les retombées fiscales: impdt
sut les personnes physiques (Iié
aux salaires), impot des sociétés,
TVA...

Une concurrence accrue
Wallimage peine donc a suivre
la demande alors que la concur-
rence ne cesse de se renforcer
ces derniéres anmées antour de
lui: la Flandre ¢t Bruxelles se
sont dotés d'un fonds régional

similaire (Screen Brussels et
Sereen Flanders), 'Allemagne et
le Luxembourg ont augmenté
les moyens dédiés a laudiovisuel
et 1a France a rendu son incitant
fiseal local beancoup plus attrac-
tif.,

« Ly mécunisme Wallimage

Sonctionne bien mais, arrivé a ee

stade et vu la concurrence de nos
voisins proches. il est important
de s'inscrire de munitre volonta-
riste sur fa carte du monde, ex-
plique Pierre-Yves Jeholet. Pour
rester attractif dans un murché
de plus en plus concurrentiel ef
étre un acteur de poids & [inter-

national, une qugmentation des
mayens financiers de Willimaye
est indispensable »,

Diversification

Le gouvernement a done déci-
dé d'injecter 1.5 million d'euros
de plus par an dans Wallimage
Coproductions, ce qui fait passer
son volant daction de 5 4 6,3
millions par an. Le capital de
Wallimage Entreprises va quant
a luj étre augmenté de 2,6 mil-
lions. Sur cette somme, un mil-

lion devra impérativement étre
destiné a soutenir le secteur du
gaming. Cela fait déja quelques
années maintenant gue Walli-
mage Entreprises s'est diversifié,
A cité du cinéma, le fonds inves-
tit aussi dans des sociétés actives
dans le moende de la télg, des
agences numériques créatives et
du jeu vidéo (Fishing Cactus, Vi-
go Universal...). Récemment, il a
investi dans le studio carclo Ap-
peal qui vient de sortir une nou-
velle version de son jeu Outeast.
En misamt sur le soutien & l'in-
dustrie du gaming, la Wallonie
s'inscrit ici dans la droile ligne
du fédéral qui envisage
d'étendre le mécanisme du tax
shelter au secteur du jeu vidéo.
« On ne demande pas miewy gue
de pouveir soutenir davantage
{e geming car on ne peat pas le

Sfaire via Wallimage Coprodae-

tions, explique Philippe Rey-
naerts. Le jew vidéo n'est pus
considéré par l'Europe comme
ur produit pouvant bénéficier
de feeception culturelle »,

La décision dn gouvernement
wallon eomprend aussi un volet
rationalisation, Deux entités ju-
ridiques Wallimage fusionne-
rent et les trois bureaux dac-
cueil de tournage (Hainauat, Bra-

bant wallon et Liege/Namur/
Luxembourg) ¢ui fournissent
des services aux producteurs (re-
pérage des lieuy, obtention des
autorisations, casting des figu-
rants...) vont étre regroupes et
logés au sein de Wallimage pour
assurer un maximum de syner-
givs. La dotation de ces trois AS-
BL - 506.000 euroes au iotal -
Iui reviendra. «Un cindaste
étranger voulunt tourner en
Watlonie ne devre plus contucter
trois adresses différentes. sou-
ligne Pierre-Yves Jeholet. Au fi-
aul, gprace & ce traveil de Tatio-
mulivation, on passerd de 6 @ 2
sfructures ».m

JEAN-FRANCOIS MUNSTER

377

Nombre de projets soutenus
de 2001 4 2018 (dont 266
longs-métrages).

62 millions

Sommes investies par Walli-
mage entre 2001 et 2018.

240
millions

Retombées économiques
pour la Région sur les 309
projets aboutis.

390 %
Retour sur investissement
pour la Wallonie.
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35

Nombre de sociétés dans
lesquelles Wallimage a in-

vesti.
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