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L’ULiege va tester
|a realité augmentee
dans I’enseignement

Elle vient de recevoir un subside de 79.500 euros

# pouvernement de la
Fiédération Wallonie-
. Bruxelles a décidé ce

mercredi doctroyer un
subside de 79.500 suros & 'uni-
versité ds Lidge afin qu'elle
poursuive ses recherches visant
& inclure i réalité angmentée
dans Fenseignement.

L'ULikge travaille déja depuis
deux ans sur la réelité virtuelle en
tant guoutil dapprentissage.
Mais elle va maintenant famchiy
un pas supplémentaire en s'atta-
quant A la réalité augmentée. le
gouvernement de la Fédémtion
Wallonie-Bruxelles a en effet déci-
dé ce meroredi de lui cctroyer un
subside de 79.500 euros afin de

des prototypes &duca-
tifs d'environnement en réalité

augmentde, )

« Cest une décision i i sufte &
la mission fronomigque mende au
Canada par Je ministre Marcourt en
fivrier, expliqueton aw cabinet
du ministre de I'Enseignement su-
périenr et de la Recherche. (o o
Placement avafl v B conondtisa-
ton daccords de partenariat entre

I'liliége er plusieurs universiés
québecaises dans le cudre de ce pro-
Smnune de dévefoppement de pro-
mtypes dducatify d'environnement
en rialité augmenide. »

En clair, I'universieé lidgeoise va

done maintenant explorer les pos-
sibilivés quioifvent tant la réalité
virtuelle que 1a réalité augmentde
dans le cadre de l'enseignement,
mais aussi de la recherche. Deux

Les possibilites

atouts de 1a réalité augmentée in-
téressent tout particulidrement le
groupe de travail mis en place an
sein de 1'ULidge : I'interfacage de
données et 1a manipulation d'ch-
Jeis 3D virtuels dans un environ-
nement réel, Le premier domaine
pousraif ainsi permettre 3 des &
diant en géologie en déplace
MRt sur un gite extérienr de dé
couvrir, visueilement, les explica-
tions données ordlement par le
professeur. Le second leur perinet-
tra d'explorer, en classe cette fois,
et d'interagir avec des modéles
3D, tout en restant connectis 3
l'environnement de la dasse. Bt
les  possibilitds  sost i
brables, quel qite soit le domaine
d'enseignernent ol de recherche,
« On peut créer différents environ-
pemenly viruels gui penmetient

parexemple, de tester ume théapie
Un psyehologue conffontd 4 un pa-
Hent g & suby choo dmotionne!
Daursa aisd recrder Iy seépe, pout
quil y soft & nouveau conffontéy,
poursuiton au cahinet de Jean-
Claude Marcowrt.

Clest d'afllewrs une équipe phurd-
¢ des Sciences, celle de Philoso-
phie et Lettres, celle de Psycholo-
gie et HEC, qui est chargée de me-
ner ces recherches pour 'ULidge.
Avec un objectif final : démonter
Tutilité des céalités virtuelles et
angmentée dans l'enseignement
de demain. Utilité qu'il n'est plus
besoin de démontrer au ministre
Marcourt, « guf soutienr ce projet

ambitivux, conune I 13 363 soure-
nu e fBvrer, Raison pour hguelle
£l 3 soutfaitd que soit finanede cethe
dtape supplémentaire dans fe projet
de (LLigpe. v
le groupe de travail de Tuniversi
té liégeoise, fort de ce subside de
79.500 euros, va maintenant se fo-
caliser sur les questions tech
niques, en investissant dans le ne
crutemeny d'un développenr in
formaticien ot dans [achat de
casques VE, mais surtout sur les
questions méthodologiques et pé
dagogiques, « Fobjectif principal
sestant ke développement des conr
petences des dudiants. » @
GEOFFREY WOLFF
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Objectif 2020 pour I'ULiege

L'tiLi2ge ne part pas de zéro. De-
gaoku’int&meentﬂ"etauxpc&-
sihilitds qu'offre la péalité vie

tuelle, Les premiers protatypage
VRmtninsié[éréaMéstﬁWﬂ
2018. Pour l'instant, I'équipe plu-
ridisciplinaire travaille au déploie-
ment de dix environnements VR

ef §'attaque aux premdsrs prototy-
pages de mdalité nu:gmentée Dés

l'année prochaine, ainsi qu'en

LaMeuse

20240, I'tilidge passera i Ia vitesse
supérieure, avec le déploiement
de 10 usages de réalité augmentde,
mais aussi la mise en place d'une
cellule d'aide 3 la création d'envi-
ronnements de réalitd virmuelle ot
de locaux équipés du matériel
aptes @ recevoir les enseignants et
leur classe. Dés 2020 enfin, une
cellule d'aide ¥ T'utilisation de la

VR et de AR devrait &re opéra-

tonnelle, @




