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L'e-sport encore loin de ses réves de JO

JEUX Entre les instances olympiques, le jeu, c’est « Je t'aime... Moi non plus »

» L'e-sport aimerait

se faire une place au sein
des Jeux olympiques.

» Mais le manque
d'organisation du secteur

est un frein.
L aux nations asiatigues
d'augmenter leurs
chances de médailles lors des
prochains Asian Games qui se
tiendront 4 Hangzhou en Chine ?
C'est la grosse interrogation chez
les observatewrs de Te-sport de
par le monde.

Les amateurs ont en tout cas de
quoi se réjouir puisquont lieu, &
partir de ce dimanche, les pre-
miéres competitions espartives
au sein de I'édition 2018 des jeux
asiatiques. En vérité, cela fait des
mois que les autorités olym-
piques ont entamé un tango sur
un air de « Je tuime... Moi non
plus » avecles acteurs de la scéne
dujeu vidéo compétitif. Au début

e jeu vidéo permettra-t-il

de Yannée, un tournoi sur le jen
« Starcraft I1» avait déja pris
place dans le cadre des Jeux
olympigues d'hiver de Pyeong-
chang. Mais a titre de démons-
tration seulement, et donc sans
médaille 4 1a clé. Un signal positif
pour tous les acteurs du secteur
qui y voyaient une forme de re-
conmaissance.

1dem, T'an dernier, quand Tony
Estanguet, coprésident du comi-
té de candidature Paris 2024,

laissait entendre que des dé-
monstrations - et done toujours
sans medaille  la clé - de com-
pétitions  d'e-sport pourraient
avoir Heu durant les JO de Paris
en 2024. De méme, il semblait
acquis que les compétitions de
jeux vidéo feraient partie des
épreuves officielles durant les
jeux asiatiques de 2022. Mais les
ardeurs des gamers ont depuis
été refroidies.

Husain Al Musallam, directeur
général de I'Association des co-
mités olympiques asiatiques, qui

organise les jeux asiatiques, a en
effet rétropédalé 4 la mi-aofit en
affirmant que la tenue de compé-
titions d'e-sport &4 Hangzhou en
2022 n'était pas gravée dans le
marbre. Pointé du doigt: le
manque d'organisation des ins-
tances du secteur.

Le manque d'une fédération
unigque at représentative

« Effectivement, aujourdhui,
cest un pex le baxar, concéde
Philippe Bouillon, fondateur de
Louvard Game, un des plus gros

acteurs belges de l'e-sport qui or-
ganise notamment des compéti-
tipns dans la région de Charleroi.
Il existe des acteurs internatio-
nauy comme ESL qui tentent de
Jédérer les acteurs et organiser
des competitions. Muis les com-
pétitions sur League of Legends,
par exemple, sont organisdes par
Rigt Games, qui a créé le jeu. Les
compétitions de Fifa sont organi-
sées par EA, gui édite le jeu. Bref.
il existe énormément de référents
gut ont lambition de créer leurs
ligues et leurs compétitions. Ei

La violence
en question

L'an dernier, Thomas Bach,
président du CIO, interrogé
par le South China Morning
Post, estimait que tous les
jeux n'avaient pas leur place
dans les compétitions olym-
pigues : « Nous voulons pro-
mouvoir la tolérance, la non-
violence et fa paix entre les
peuples. Ces valeurs ne sont
pas en accord avec fes jeux
vidéo trop violents ol l'on
retrouve des explosions, des
tueries. C'est 1a que nous
devans poser des limites. »
Pour Philippe Bouillon, I'ar-
gument est recevable mais
léger : « Sous leurs directions
artistiques plus cartocn, la
plupart des jeux demandent
de tuer d'autres joveurs, »

TC

comme la discipline reste assez
Jeune, il y o pas mal de compéti-
tion. Par aillewrs, le monde poli-
tigue ne sest pas du tout empare
du sujet et ne propose aucune
Jorme de soutien pour aider @ de-
velopper la scére belge. »

Le mois dernier, le CIO et I'as-
soviation mondiale des fédéra-
tions internationales de sport ont
invité les acteurs de Ve-sport
pour un forum. Pour le directeur
des sports du CIO, Kit McCon-
nell, «si le but de ce sommet
nlétait] pus dowvrir lu vote &

ladmission de le-sport au pro-
gramme olympigue, nous aoons
néanmoins réfléchi it un plan so-
lide pour encouruger le dinlogue
et les échanges [...J ». Suite du
programmie: la création dun
« groupe de laisen sur le-sport
gui assurera le communication
entre le Mouvement ofympique et
les secteurs du spor! électronique
et du jeu vidéo afin d'identifier
fes eventuels domeaines de coopé-
ration ». le tango continue
donc. m
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