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Situation économique - Economie de la culture

Le Soir

La Belgique se réve en grand
patrie du jeu vidéo

» La vitrine des jeux belges
étincelle a la Gamescom

a Cologne, le plus grand salon
européen de jeux vidéo.

» Méme si la vie économique

des studios est loin d'étre rose
COLOGNE
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Is sont six, cote a céte, sur la scéne
réservée aux productions indépen-
dantes, i faire essayer leurs jeux au
publie, dans un brouvhaha constant.
Cette année, les studios de développe-
ment de jeux vidéo belges ne sont pas
passés inapercus 4 la Gamescom. Et ce
ne sont pas les récompenses de jeu de
role de I'année et de jeu de stratégie de
I'année, rendues aux Gantois de Larian
Studios pour leur Divinity Original Sin
II qui viendront noireir le tableau.

Si on retrouve en tout une trentaine de
studios belges, cette semaine a Cologne,
c'est qu'il s’y tient le plus grand salon eu-
ropéen de jeu vidéo ouvert au public.
Pour les indés, cest la que tout, ou
presque, se joue, C'est en effet I'occasion
de montrer ses projets a la presse, mais
surtout l'vecasion de trouver de poten-
tiels nouveaux partenariats et, pourquoi
pas, des financements. Une des spécifi-
eités du salon colonais est de permettre

aux plus petits développeurs indépen-
dants de se regrouper par nationalités
dans la partie business du salon pour ga-
gner en visihilité et trouver de nouveaux
partenaires potentiels.

Et comme chaque année, la Belgique
dispose de son stand pour mettre en va-
leur ses talents.

Des chiffras encourageants

Les chiffres, eux aussi, sont particulié-
rement encourageants: 'an dernier, les
30 entreprises belges présentes a la Ga-
mescom affichaient un chiffre d’affaires

de 86 millions d'euros. A titre de compa-
raison, en 2014, 'ensemble du sectenr
ne pesait que 44 millions d'euros.

Sans trop de surprise, c'est Larian qui
se taille Ia part du lion dans le pays, suite
au succés de sa licence « Divinity Origi-
nal Sin ». Une belle vitrine pour un pays
qui peine malgré tout & s'impaser sur la
seéne du jeu vidéo

« Ber, pour wn pays de onze millions
d'habitants, cest déjia pas mal comme
visibilité » rigole Sébastien Le Touze,
créateur du studio eXiin, qui développe
« Ary and the secret of season ». « Ma/s
fa scéne commence & émerger: 1l y a
quelques anndes, la plupart des indés
belges se sont engouffrés dans le jen mo-
bile. mais homnétement, on sy est lous
un peu cassé les dents. Du coup, lu plu-
part des acteurs se sont lancés dans lejeu
indé «premiumy». Et la cest pluidt

chouette puisque pas mal de projets ar-
rivent & maturité, ajoute le chef du stu-
dio. Le jeu mobile est difficilement ren-
table, nous avons sorti dewr jeux sur le
store de Google avant de cammencer &
travailler sur Ary. Avec 100.000 16l6-
chargements pour le dermier, on ne
touche pas assez pour nous payer, ¢
nous nétions que dewr a I'épogue. Au-
Jourd’hui, on est obligé que chacun de
nos projets fonctionne, sinon on risque
la fermeture ».

Guillayme Bouckaert reconmait i
aussique créer unjeu, « cest un peu dela
Jolie », Lui, est tout seul pour bosser sur
« sl and the Quest for meaning », un
Jjeude plateforme puzzle plutdt nerveux,
depuis quatre ans, I travaillait aupara-
vant peur Fishing Cactus avant de s'exi-
ler - comme beaucoup — unan au Cana-
da. Depuis son retour en Belgique il s'est
lancé dans I'aventure « 5U ».

Au début de son projet, il travaillait
sur fonds propres. Mais il y a deux ans,
lors de sa premiére venue sur le salon, il

COMPETITIVITE L'extension du tax-shelter au secteur pourrait étre « le » coup de pouce

rencontre un soutien financier. « Méme
s1on fraveille div hewres par jour, on ne
se puric jamais aulant », explique le
jeune qui cumule en plus un hboulot d'en-
seignant.

Un développeur helge, qui préfere res-
ter anonyme, embraye: « La création
d'un jeu vidéo est un projet au trés long
cours et peut durer entre trois ef sty ans.
Et le retour sur investissement n'arrive
quune fois le projet terininé. Cest bien
simple, juste avant de trowver un finan-
cement, Jétais prét a fermer le studie. On
a aussi Jailli contracter un prét pour
pourair payer nos eotisutions sociales,
Etre entrepreneur en Belgique ce n'est dé-
Ja pas simple, mais se lancer dans Ie jeu
vidéo c'est cneore pire. Dans ces salons,
an vient présenter des projets qui nous
tiennent a caeur au public et aux profes-
sionnels. Mais derriére les sourires de fa-
cade, il y a parfois des artistes qui ne
parviennent pas @ se puyer. Et les fac-
tuTes eRCOTE TOINS ».

Le salut venu du monde politique ?

Ce mardi, la délégation belge était em-
menée par le ministre flamand des Mé-
dias, Sven Gatz (Open VLD} et 1a secré-
taire d'Etat bruxelloise ehargée du Com-
merce extérieur, Céeile Jodogne (Défi).
Les denx responsables politiques ont ré-
affirmé leur soutien au projet de loi dé-
posé par le CD&V pour l'extension du
tax shelter au secteur du jen vidéo. « Je
pense clairement qu'un tax shelter pour-
raitaider a la réalisation de projets créu-
tifs comme cest le cas ayjourd hui, no-
tamment pour le cinémyg », a affirmé la
seer¢taire d'Etat. Il ne faut pas non plus
oublier que les entreprises et les start-up
qui se lancent peuvent compter sur le
soutien de la Région via le hub.brussels,
mis en place en janvier dernier.

D'ici a 2019, la moisson des jeux
belges sera en tout cas bonne. Reste i
voir si les quelgue 80 studios que
compte le pays pourront continuer a
porier leurs projets. m
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