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Le tax shelter étendu
aux jeux vidéo·, .ça se preclse

• Une proposition de loi de l'Open intérêt à être soutenue. Alors que le secteur
'Il 'd" pesait plus de 108 milliards de dollars de

VLD recuel e un "OUi" e pnnclpe chifIred'affaires dans le monde en 201 7.loin
du MRet du CD&V. devant les secteurs de l'industrie de la musi-

O Il ne change pas une fOimule qui gagne. que et du cinéma. en Belgique, il s'élève à
C'est certainement ce que se sont dit moins cie... SOmillions ci'euros. "Malgré une
quelques parlementaires libéraux fIa- croissrlllœ mpide, 011 cOllstate que le secteur

mands (Vincent Van Quickenoome, Luk Van belye des jeux uidw l'sI al/x.prises fluec d'impur--
Biesen, Dirk Van Mechl'Ien) rie l'Opl'n VLD tallts pmhleme,s pour a.ttel11dre Ir's sommets ou
lorsqu'ils ont déposé en ce début mai leur mème gal'd~l' la tète hOP'sde l'eau", notent les
proposition de loi sur l'extension du système parlementaIres.
de tax she1~cra~ sccte~r ?u jcu vidéo. C'cst POlll'quoi donc est-il si difficile de percer
q~e le syste~e mtrodutt ~ y a quelques an- dans lm secteur pourtant porteur? D'abord,
nees, et qUI permet de fmancer le secteur note l'Open VIn, "C(' Si'cteul' l'l'quiert du [ler-
audiovisuel, ~été couronné de SUCC('s.L'avan- sonllel tl'ès qualifié ... en péllul'ie, et qui corlte
tage fiscall11ls en plaee pour compenser la dOllctrès cher. Ensuite, Il' l'és'ultat cammerclali-
pris: de risque d~s,un secteu~: lour~ en in- sable n'ar'l'ive qu'en fin de processus, qui perit
vcstlSscmcnts a att~·c pas m,al? mvc~tIsseu~s, durer de plusieurs mois à pll/,~il'llrs années", En
Et, partant, permIs la creatIOn d emplOIS. d'autres termes le secteur est très risqué!
Dans l'exposé des motifs de cette proposition '
de loi, l'open VLD fait naturellement réfé- Enattendant le grand marchandage..,
rence au suecès de la for- Enfin, outre le fait que ee secteur col11laÎt
mule du tax shelter dans un intérèt grandissant auprès du grand pu-
l'industrie audiovisuellc. blic, le jeu vidéo héberge également les em-
Un succès d'autant plus bryons d'une nouvelle fomle de culture, à ca-
gmnd que la mesure, de- ractère éducatif. Et l'Open VLDde citer, par
puis février 201?, a été exemple, le développement des eapacités de
étendue des maisons de coordination, le renforcement de la concep-
production du monde ci- tualisation spatiale et visuelle, etc. Aspect
nématographique et télé- édueatif qui se retrouve aussi dans le type de
visuel aux compagnies et jeu que l'industrie peut amener sur le mar-
arts de la scène, ché. "Des jeux ('OtI1me'Age of Empil'es' appl'en-
LaBelgiqueà la traîne nent beaucoup aux jeunes sur l'histoire", relè-
Avant d'aborder les rai vent ainsi les tr~is parlementaires,

. '1'0 Grande questIOn: quelles sont les chancessons qUl ont pousse pen .. d
VLD à déposer cette pro- q~e l'ette 'propOSItIon ,e

. . , 101poursUIve avec sucees
posltlOn de lOI, l'appelons son parcours parlemen-
9u~ le tax shclt~r est un taire'~ Eh bien elles sont
mCltant fisc~1 qu~.pern~et . grandes. Contactés. les
aJ~x~ntrepl1Ses ri mvestlr un~ partIe cie leUl:s partenaires de la suédoise
bcncficcs dans unc Œ'll\TC- clllcmatographi- t t .
que denuis 2004 et désormais aussi scénique n~ se mon. l'en pas 0p:po-

t' ses. Le ClJ&V soutIent- en se voyant octroyer un avantage fiscal " ,., ,; 1Idee, ce que confirme
(exoneralHm cie .~III t', du monlant) el un également Vincent Van
rendement finanCier (4,S 'f,) plus que correct, 'k b lJ 't' d. 1 1 d' ,. 1 QUlC en 01'lle. u co e ua a Jautl'lU' u nsque genera l'ment encouru MR' ' , ,
d . l' , .. fi • ,on precIse qu on n aans {·eseeteur partIeu 1er.LexoneraLIon IS- 'g - 1
l'ale est permise à hauteur de maximum 50 '1(, PtaS

t
~?"ocore:teosl nte. le

db' 'fi . ,. bl dia' ex e. nres e ouver a a.es l'ne lees l'l'serves nnposa es e_' pe- discussion et 0/1 attend
l'Iode concemee',avec Ul~p!afond de 7:.0?OO d'étudier plus avant lelll'
euros. Ce rappel etant faIt, 1Open VLDestime . , .'t' t /'
que l'industrie belge du jeu vidéo amait tout pl ?POSI !Oll a1!al1 c!j S?1/S-

('m'e meme SI, a P"IOI'I, 011

est d'accol'd clLlec le pl'ill-
ci,/e." Seule la N-VAse montre plus timorée,
"pOUl'des l'aisons puremellt stmtégiques".nous
explique-t-on dans les rangs gouvel'1lemen-
taux: "Nuus avuns réeemmenl étendu le ,~ys-
tème tax ,die/ter et nOlls suivo"s d'abord SUII
évulutiun avant de sUllgerà de mil/veaux systè"
mes", explique t on au cabinet de lohan Van
Overtvddt, ministre des Finances,
En réalité, si personne n'est opposé à l'idée

de cette extension, chacun attend le grand
marchandage des demandes en conclave
budgétaire pour se positionner définitive-
ment. Le coût ne devrait pas être énorme -
quelques dizaines de millions d'euros -, mais
il semit porté au passif de l'Open VIn clans Il'
cadre des négociations budgétaires. "JI ne faut
pas /wn plus oublier l'rlLlullle lu Commissiull
européenne", ajoute Vin{'l'nt Van Quicken-
bOl'lle. La Commission n'a pas fait trop de
problèmes lors du lancement du système, ni

à sa première extension en février 2017,11n'y
a pas de véritable raison qu'il en soit autre-
ment pour la seconde.

François Mathieu

"Lesjeux vidéo font
partie intégrante

des moyens
de divertissement

et d'expression créatrice,
et jouent le même rôle
pionnier que celui jadis
dévolu à1a télévision

et l'industrie
cinématographique. "

Open VLO
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