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Entrez dans la matiere

La réalité augmentée permettrait d’apprendre plus vite et

de retenir les informations plus longtemps. Elle rendrait aussi
Pinstruction plus attractive et concréte. Mais attention,

la technologie ne remplacera jamais un prof. - rece Nicolas Sohy -

es applications ludo-éducatives sur
smartphone nont jamais fait I'unani-
mité. Les érudes se contredisent parfois
et rien ne garantit que ces apps amélio-
rent réellement la vitesse d’apprentis-
sage et la mémorisation. Néanmoins,
elles aideraient 4 mettre les enfants au
travail, car ils le voient plus comme un
jeu que comme un cours. Le constat est le méme
pour les adultes. Des applications existent pour
aider & construire divers objets, mener des répara-
tions domestiques ou apprendre une langue étran-
gére. Mais elles relévent plus du tutoriel que des
legons comme on y assiste dans les centres de
formation et l'enseignement supérieur. Bien que la
recherche n'en soit qu'd ses balbutiements, les
applications utilisant la réalité augmentée seraient

bien plus efficaces. Tous les avantages des applis
standard sont transposables 4 leurs grandes sceurs
AR ("Augmented Reality”). Mais ces derniéres
permettraient en plus de mieux concrétiser les
concepts abstraits.

Aux Pays-Bas, Aryzon collabore avec une poignée
d’érablissements scolaires. Sa paire de lunettes en
carton sur les yeux, son responsable commercial
Leon Schipper explique: “Des applications permet-
tent de simmerger au cour dune matiére. Si un
enfant doit étudier de histoire, la Premiére Guerre
mondiale par exemple, faites-lui revivre les grands
affrontements”. Cest ce qui se fait dans un certain
nombre de musées en Belgique. En visite au som-
met de la butte du Lion de Waterloo, il est possible
de revivre une partie de la célebre bataille en =¥

= 3D. Depuis le mois de mai dans les ruines de
labbaye de Villers-la-Ville, la tablette numérique
confiée a I'entrée permet aux visiteurs de voyager
dans le temps. Lors des derniéres portes ouvertes
du Parlement européen, il érait également possible
de découvrir les institutions supranationales en
AR 2 partir d’une simple maquette...

Au cceur du cratére

En Belgique, hormis sur initiative individuelle, la
réalité augmentée nest pas utilisée dans les salles
de classe (lire plus loin). La plupart des pays euro-
péens commencent pourtant a s’y intéresser. En
France, le ministére de I'Education nationale
travaille avec Eon Reality, une entreprise privée &
visée pédagogique. Benoit Leroy en est l'un des
responsables. Une tablette dans la main, il nous
présente Lexyz, une app qui sera bientdt confide
aux enseignants d’une école du Pays de la Loire. Le
systéme lancg, il scanne une feuille blanche posée
sur le bureau devant lui et... un volcan en 3D sur-
git. D’un mouvement de doigt, il ouvre le cracére,
affiche en légende les parties de la montagne rouge
et la fait pivoter sur elle-méme. Il la remplace

ensuite par un corps humain aux tissus apparents.
Il zoome sur son ceeur et expose le nom de ses
constituants. “On travaille avec des spécialistes de
léducation et de la psychologie, assure-t-il. Nos
premiéres études monivent que les enfants siniéressent
davantage aux sciences et qu'ils retiennent mieux les
informations. Il faudra toutcfois les multiplier pour
confirmer ces résultats.”

Il est fort & parier que la réalité augmentée sera par
ailleurs bientot utilisée pour faciliter I'écriture,
apprentissage de la psychomotricité et des sujets
nécessitant des composantes spatiales comme la
géométrie et la géographie. Mais aussi de nom-
breux gestes techniques, notamment dans les
domaines de la médecine, de 'ingénierie, des
sciences et de la manufacture. Jacques Verly est
Pun des fondateurs du forum des technologies
immersives Stereopsia qui aura lieu & Bruxelles du

11 au 13 décembre prochain. Professeur 4 'ULg,
il explique: “Le futur de la véalité angmentée passe
Jforcément par le développement d autres technologies
comme la 3D et la VR. On parlera plutdt de Mixed
Reality. On enseigne désormais cela dans les univer-
sitds. Aucun secteur ny échappera. Les nouvelles
générations doivent ére prétes”.

Suivez le guide

A travers le monde, diverses industries forment en
outre leurs ouvriers de cette maniére ou entendent
bientde le faire. A I'nnovation Center for Opera-
tions (ICO) de Paris, la réalité augmentée guide les
ouvriers en leur montrant, grice A des schémas
virtuels, comment assembler les pitces de scooters.
Chez Airbus, les pilotes apprennent & manier leur
bolide en AR avant de pénétrer dans un vrai
cockpit. “Ce genre de formations arrivera bientét
chez nous en Belgique de fagon permanente, et non
plus expérimentale, assure Juan Bossicard, spécia-
liste des technologies chez impulse.brussels. Cela
permettra de gagner du temps et de faire des écono-
mies. Pour former un grutier, par exemple, il ne
Jaudra plus une vraie grue. Tout se fera virtuelle-
ment. Avant, évidemment, le test réel.”

Que ce soit pour les adultes ou les enfants, lappren-
tissage ne pourra bien sir jamais se limiter aux
outils virtuels. A un moment du processus d’ensei-
gnement, il faudra forcément revenir au monde
réel. Benoit Leroy termine: “Dans un premier temps,
il faut former les enseignants & maitriser la technolo-
gie. Ensuite, leur expliquer comment Lutiliser & bon
escient sans en abuser. Cela ne dispensera aucun
apprenant détudier, de mémoriser et de pratiquer.
1 est nécessaire de trouver un équilibre entre les appro-
ches traditionnelles et ces nouvelles possibilités”. %
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Réalité multilingue

a AR peut faciliter I'apprentissage d'une langue étrangére. Aucune application n'est
L tout a fait au point, mais les premiéres démonstrations sont plus que satisfai-

santes. ARKit demo disponible uniguement sur [0S 11 permet d'obtenir la traduc-
tion d'un objet en le pointant avec la caméra de son smartphone. Le dictionnaire (1.000
mots en anglais traduits en coréen, thai et chinois) est néanmoins encore trop léger pour
vous rendre multilingue. D'autres applications comme Metaverse proposent carrément
d'entretenir des discussions avec des personnages 3D. La aussi, il y a encore un peu de
travail. Des versions plus abouties devraient cependant apparaitre rapidement...

L'école est en retard
sur son temps

La réalité augmentée serait un outl formidable pour apprendre,
En Belgique francophone, elle est pourtant encore loin d'étre
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