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Le sport sur petlt écran
toujours plus pres de 'action

LA TELE DU FUTUR (2/8) Les émissions sportives révolutionnées

» M6 a marqué

les esprits lors de |'Euro.
» Le sport

a la télé évolue

avec les technologies.

» Qu'en sera-t-il

demain ?

n a tous été bluffés en
O regardant M6 durant

I'Euro 2016. Face a ces
téléportations des joueurs sur le
plateau de télévision pour les
interviews d'aprés-match ou en-
core par le passage des anima-
teurs, en un pas, du studio au
terrain.

Impressionné, le quotidien
américain USA Today s'est exta-
sié: « La chaine frangeise M6
vient de révolutionner les émis-
stons de télévision... ou dinven-
ter la téléportation!» « Nous
voulions quelque chose d'inno-
vant pour I’Euro, assure quant &
lui le directeur adjoint des pro-
grammes de la chaine, Philippe
Bony, donc on s'est dit que ce se-
rait bien de donner l'tmpression
gue nous faisions venir les
Joueurs directernent sur notre
plateau. »

A dire vraj, si le concept était
Jjusqualors inédit  la télévision,
et d’autant plus lors dévéne-
ments sportifs en direct, il est

usité depuis bien des années
dans le cinéma pour tourner des
scenes avec effets spéciaux. Le
secret de cette technologie ? Le
fameux écran vert.

La technique est assez simple,
elle nécessite deux plans: un
plan (large) de lintervieweur;
et un plan de l'interviewé. Le-
quel se trouve devant l'écran
vert, qui permettra de le décou-
per virtuellement pour le coller

dans le premier plan. Quant au
passage du studio au terrain,
c'est le cadre qui importe. Et
qui permet le passage virtuel se-
lon le méme principe de cou-
per/coller.

De son cbté, la RTBF a misé
sur les analyses de match et la
technologie de la réalité aug-
mentée, systéme qui permet la
superposition d'un madele vir-
tuel 2D ou 3D & la perception
que nous avons naturellement
de la réalité et ceci en temps
réel. La télé du futur ? Plutét la
télé du présent.

L'évolution est en effet
constante et rapide dans les re-
transmissions de grands événe-
ments sportifs, qui requiérent
de plus en plus de moyens avec
les technologies dernier cri pour
satisfaire la demande du téé-
spectatenr, qui est d'&tre aun plus
prés de Taction. Toujours plus
prés. Ainsi, lors de I'Eure 20186,
dont la production était prise en

charge par 'UEFA (et non plus
par les chaines nationales du
pays organisateur diffusant les
matchs), pas moins de 46 camé-
ras étaient posées dans les
stades: 36 avec pignon sur le
terrain et 10 pour les coulisses.
« La tendance est dorénavant a
Uimmersion wvisuelle et sonore,
ainsi qus DVutilisation de plus
en plus aboutie des outils de
tracking et de réalité virtuelle »,
comme le note le site spécialisé
high-tech Mediakwest. Mais ce
ne sont pas la les seules nou-
velles technologies. En voici
d’autres.

La 4K. Signal d'Ultra haute

définition (UHD), la 4K a
été pour la premiére fois testée
en direct lors de la finale de Ia
Ligue des champions 2014. Lors
de ’Euro, le match d’ouverture,
les quarts de finale, les demi-fi-

nales et la finale ont été propo-
sées dans cette résolution supé-
rieure 4 la HD, pour les télé-
spectateurs francais, sur les ca-
naux de TF1 et M6 distribués
sur les box Orange 4K. Une ré-
solution qui pourrait trés bien
aller avec l'écran incurvé, qui
serait plus adapté a T'eeil ho-
main...

L'arbitrage vidéo. Elle est
devenue un outil essentiel,
utilisé par les organisateurs des

différentes compétitions, 4 toute
retransmission sportive - on l'a
constaté tout récemment, lors
de la 16 étape du Tour de
France, ol la victoire s'est jouée
4 un pneu entre Sagan et Kris-
toff. Elle ? Cest la photo finish,
soit I'image arrétée et informa-
tisée, qui a permis de voir cette
différence de pneu a coup sir
De méme en football, on peut
parfois se demander si la balle a
passé la ligne de but. Si la Fifa
avait eu accés i cette technolo-
gie, IAngleterre n'aurait peut-
étre jamais gagné la Coupe du
monde 1966.
La télévision connectée, de-
main ? C'est la derniére ten-
dance, la télévision connectée a
Internet. Selon une analyse de
Digimédia, 24 % des foyvers
belges en possédent une. Cest
dire Tenthousiasme. Plusieurs
observateurs voient déja la re-
transmission sportive « intelli-
gente », & savoir que le téléspec-
tateur pourra revenir lui-méme
sur les actions qu’il veut revoir
au ralenti ol en arbitrage vidéa,
selon tel ou tel point de vue, au
moment quil choisit, via une
application disponible sur sa té-
1é — ou, §'il veut continuer le di-
rect, sur son smartphone, L'idée
est toujours la méme: étre au
plus pres de l'action. m
DIDIER ZACHARIE
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GLOSSAIRE

La nouvelle télé

La 4K ou Ultra HD est un
format d'image numérique
ayant une définition supé-
rieure a 4.096 pixels de
large. Elle est actuellement
principalement utilisée dans
le domaine du cinéma
numérique.

La réalité augmentée dé-
signe les différentes mé-
thodes qui permettent
d'incruster de facon réaliste
des objets virtuels dans une
séquence d'images. Elle
touche les jeux vidéo, I'édu-
cation par le jeu, le cinéma
et la télévision.

La télévision connectée ou
télévision intelligente est un
téléviseur raccordé & inter-
net afin de fournir un en-
semble de services aux
téléspectateurs. La télévi-
sion devient dés lors émet-
teur et non plus juste un
terminal de réception.

D.Z.
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Pour suivre

Durant plus d'une semaine,
Le Soir décrypte I'utilisation
des nouvelles technologies
sur le petit écran.

Mercredi 27 Les drones

et l'info

Jeudi 28 L'avenir des jeux
Vendredi 29 Toujours plus
de météo et d'info trafic ?
Samedi 30 La fiction séduite
par la réalité virtuelle
Lundi 1+ aoiit La fin

de [a télévision finéaire ?
Mardi 2 En radio, le futur,
c'est maintenant




